
Версия 40 - Единоразовый минимальный 

платеж 

НОВОВВЕДЕНИЯ      

     1. Получайте прибыль с каждого клиента используя новую 

опцию. 

     Появилась возможность при создании тарифа указывать минимальный 

платеж, что списывается с баланса клиента при старте игрового сеанса, и 

минимальное время сессии, которое получает клиент после входа в оболочку. Для 

настройки этих параметров нужно открыть карточку тарифа и галочкой 

активировать опцию “Единоразовый минимальный платеж на старте сессии”. Затем 

можно будет указать минимальное время и платеж. При желании, минимальное 

время сессии можно не указывать и тогда будет списываться только минимальный 

платеж.  

Принцип работы единоразового минимального платежа заключается в том, 

что при старте сессии сначала используются минуты из минимального времени 

сессии, по истечению которых тарификация сессии продолжается согласно 

установленного тарифа. Если пользователь завершает сеанс до окончания 

минимального времени сессии, то с него все равно будет взиматься указанный 

минимальный платеж. Таким образом, вы сможете настроить минимальное время, 

которое игрок проведет за рабочей станцией, а также у вас будет возможность 

однозначно получить прибыль с каждого клиента.   



 

     

    2. Минимальный платеж для сотрудников. 

    В настройках организации был удален параметр “Период без единоразового 

платежа”. Вместо него мы добавили новый - “Списание минимального платежа для 

сотрудников”. То есть, если эта опция выключена, то минимальный платеж для типа 

пользователей "сотрудник" не будет взиматься, даже если он указан в тарифе.  



 

 

УЛУЧШЕНИЯ      

1. Обновленные модальные окна на карте клуба. 

     Для лучшего визуального восприятия админ панели мы обновили все 

модальные окна, которые отображаются на карте клуба. Ниже представлены 

примеры некоторых из них.  



 

 

 



 

     

2. Подтверждение при удалении клубного аккаунта. 

     Удаляя клубный аккаунт в карточке контента через “корзинку”, появится 

модальное окно, в котором нужно подтвердить ваши действия. Это предотвратит 

удаление публичного ключа по ошибке.  

ИСПРАВЛЕНИЯ ОШИБОК 

1. Исправлена работа модуля Public keys для платформы Battle.net.  

2. Исправлена ситуация, при которой язык отображения ошибок при 

оформлении заказов в клиентской части не соответствовал языку 

организации.  

3. Исправлена ошибка, при которой элементы интерфейса клиентской оболочки 

отображались некорректно, если установлена цветовая тема Pear.  

4. Исправлена ошибка создания чека, что содержит больше 6-ти знаков.  


