
Versión 40 - Pago mínimo 

 

¿QUÉ HAY DE NUEVO? 

    1. Puede obtener beneficio de cada cliente con la nueva opción. 

Ahora es posible especificar el pago mínimo al crear una tarifa, que se debita del saldo de 

cliente al iniciar una sesión, y el período mínimo de sesión que recibe el cliente después de 

iniciarla. Para configurar estos parámetros es necesario abrir la página de la tarifa y activar la 

opción “Pago mínimo único al iniciar la sesión”. Abajo, tiene que especificar el período mínimo 

y el precio. Si lo desea, puede no poner el período mínimo de sesión y entonces solo se debitará 

el pago mínimo. 

 



El principio de este pago mínimo consiste en que al inicio de la sesión se consumen primero 

los minutos del período mínimo establecido, y solo después, empieza la facturación de acuerdo 

con la tarifa establecida. Si el usuario cierra la sesión antes de que finalice el período mínimo de 

sesión, de todos modos se le cobrará el pago mínimo especificado. Por lo tanto, Ud. puede 

establecer el período mínimo que el jugador pasa en la PC, y también tendrá la oportunidad de 

obtener un beneficio seguro de cada cliente. 

 2. Pago mínimo para los empleados. 

Hemos quitado el parámetro "Período sin pago único" en los ajustes de la organización. En 

su lugar, hemos agregado uno nuevo: "Pago mínimo para los empleados". Es decir, si esta opción 

está deshabilitada, entonces no se cobrará el pago mínimo del saldo de los "empleados", incluso 

si está especificado en la tarifa 

 

 

¿QUÉ HEMOS MEJORADO? 

    1. Ventanas modales actualizadas en el mapa del club. 

Para una mejor percepción visual del panel de administración, hemos actualizado todas las 

ventanas modales que aparecen en el mapa del club. A continuación Ud. puede observar ejemplos 

de algunos de ellos. 



 

 

 



2. Confirmación al borrar una cuenta del club. 

Al borrar una cuenta del club en la página de contenido, aparecerá una ventana modal en 

la que Ud. deberá confirmar sus acciones. Esto evitará que borre la clave pública por casualidad 

o error. 

ERRORES CORREGIDOS 

1. Hemos corregido el funcionamiento del módulo de claves públicas para la plataforma 

Battle.net. 

2. Hemos corregido el idioma de visualización de errores al realizar órdenes en la interfaz del 

cliente. 

3. Hemos corregido error por el cual los elementos de la interfaz de cliente se mostraban 

incorrectamente si se instalaba el tema de color "Pear". 

4. Hemos corregido error de crear una orden, que contiene más de 6 caracteres. 

 

 


