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НОВОВВЕДЕНИЯ  

     1.  Запускайте игры платформы Epic Games в “один клик”.  

     В этой версии мы осуществили пожелания многих клубов,  а именно добавили в 

список игровых платформ, с которыми совместим модуль Public keys, платформу  Epic 

Games. Это значит, что администраторам клуба уже не нужно будет вручную вводить 

логин и пароль от аккаунта этой игровой платформы, чтобы запустить игру, так как выдача 

клубных аккаунтов посетителям будет происходить автоматически. Все что вам нужно 

сделать - это установить игры и платформу Epic Games на клиентские ПК, создать 

карточки контента для этих игр и указать их ID, а также добавить в карточки ваши клубные 

аккаунты  Epic Games. 

 

     

Чтобы найти ID для игры Epic Games, перейдите по пути C:\Program Files\Epic 

Games\”Название игры”\.egstore. Затем откройте файл MANCPN в блокноте. ID игры будет 

находиться  в поле “AppName”.  

/hc/ru/articles/360010999939
/hc/ru/articles/360010999839
/hc/ru/articles/360010999839


 

 

     Обратите внимание, чтобы использовать модуль Public keys для платформы  Epic 

Games, вам необходимо обновить лаунчер до версии 9.  

 

УЛУЧШЕНИЯ 

   1. Корректное отображение карты клуба на мобильных устройствах. 

    Мы разработали универсальный дизайн раздела “Карта клуба”, который подстраивается 

под ваше мобильное устройство. Это сделает управление клубом с телефона более 

удобным.  

 

ИСПРАВЛЕНИЯ ОШИБОК 

1. Исправлена ошибка отображения карты клуба на устройстве iPhone 11.  

2. Исправлено неверное отображение офиса на карте клуба при обновлении страницы 

(для организаций, у которых больше двух офисов).  

/hc/ru/articles/4402733012882

