
 

46 - Claves públicas  para Epic Games 

 

¿QUÉ HAY DE NUEVO? 

  1.  ¡Ahora puede iniciar los juegos de Epic Games en "un solo clic"!  

En esta versión, hemos cumplido con las solicitudes de muchos clientes, es decir, hemos agregado la 

plataforma Epic Games a la lista de plataformas con las que el módulo de claves públicas es 

compatible. Esto significa que los administradores del club ya no necesitarán introducir manualmente 

el nombre de usuario y la contraseña para iniciar el juego, ya que será posible la entrega automática 

de las cuentas para los jugadores que no las tienen. Todo lo que necesita hacer es instalar los juegos y 

la plataforma de Epic Games en las PC de los clientes, crear tarjetas de contenido para esos juegos e 

indicar sus ID y además, si es necesario, agregar sus cuentas del club de Epic Games a las tarjetas. 

 

Para encontrar el ID de un juego de Epic Games, es necesario pasar a C:\Archivos de programa\Epic 

Games\ "Nombre del juego"\. Egstore. Ejecute el archivo MANCPN en el bloc de notas. ID del juego 

estará en el campo "AppName". 

 

/hc/es/articles/360010999939


 

Importante: para aprovechar el módulo de claves públicas de la plataforma de Epic Games, es 

necesario actualizar el Shell de cliente a la versión 9. 

¿QUÉ HEMOS MEJORADO? 

  1. Visualización correcta del mapa del club en dispositivos móviles. 

Hemos desarrollado un diseño universal de la sección “Mapa de club”, que se adapta a un 

dispositivo móvil. Ahora es posible administrar el club desde su teléfono sea más conveniente. 

ERRORES SOLUCIONADOS 

1. Hemos corregido la visualización incorrecta de mapa del club en iPhone 11. 

2. Hemos corregido la visualización incorrecta del club en el mapa del club al actualizar la página 

(para organizaciones que tienen más de dos oficinas). 

 

/hc/es/articles/4402733012882

