
Phiên bản 46 - Tài khoản câu lạc bộ cho Epic Games 

 

THAY ĐỔI MỚI 

  1.Khởi chạy các ứng dụng nền tảng Epic Games chỉ bằng một cú nhấp. 

     Trong phiên bản này, chung  tôi đã hoàn thành mong muốn của nhiều câu lạc bộ - chúng tôi 

đã thêm trình khởi chạy trò chơi Epic vào danh sách các nền tảng trò chơi hỗ trợ mô-đun Public 

keys. Có nghĩa là quản trị viên câu lạc bộ sẽ không cần phải nhập thủ công thông tin đăng nhập 

và mật khẩu của tài khoản Epic Games để bắt đầu trò chơi vì việc phân phối tài khoản câu lạc bộ 

cho khách hàng sẽ tự động. Tất cả những gì bạn cần làm là cài đặt nền tảng Epic Games và đó là 

trò chơi trên máy trạm, tạo thẻ nội dung khách hàng, chỉ định ID trò chơi của khách hàng và thêm 

tài khoản câu lạc bộ Epic Games của bạn.  

 

    Để tìm ID của trò chơi, hãy truy cập C: \ Program Files \ Epic Games \ "Name of the Game" 

\.egstore. Sau đó, mở tệp MANCPN trong notepad. ID trò chơi sẽ nằm trong mục “AppName”.  



 

 

Xin lưu ý, để sử dụng mô-đun Public keys cho nền Epic Games, bạn cần cập nhật E-

launcher lên phiên bản 9. 

CẢI THIỆN  

    1. Chỉnh sửa bản đồ câu lạc bộ hiển thị trên thiết bị di động. 

    Chúng tôi đã phát triển một thiết kế chung của phần ‘Bản đồ câu lạc bộ’, thiết kế này thích ứng 

với thiết bị di động của bạn. Điều này sẽ giúp việc quản lý câu lạc bộ từ điện thoại của bạn thuận 

tiện hơn. 

 LỖI ĐÃ KHẮC PHỤC 

1. Đã sửa lỗi liên quan đến hiển thị bản đồ câu lạc bộ trên Iphone 11. 

2. Đã sửa lỗi câu lạc bộ hiển thị không chính xác trên đồ câu lạc bộ trong quá trình tải lại 

trang web (đối với các tổ chức có nhiều hơn hai câu lạc bộ. 

 


